
CIÊNCIA DA COMPUTAÇÃO
BACHARELADO

DURAÇÃO: 8 SEMESTRES

CARGA HORÁRIA DISCIPLINAS: 3.100h

ATIVIDADE EXTENSÃO: 348h

CARGA HORÁRIA TOTAL: 3.868h

ESTÁGIO CURRICULAR OBRIGATÓRIO: 360h

MODALIDADE: PRESENCIAL

REGIME DE MATRÍCULA: POR DISCIPLINA

C O L É G I O   E   F A C U L D A D E

PERÍODO

OPTATIVA - DIREITO DIGITAL DE LIBRAS

PROJETO DE INOVAÇÃO TECNOLÓGICA II

SISTEMAS DISTRIBUÍDOS

LINGUAGENS DE PROGRAMAÇÃO

COMPUTAÇÃO GRÁFICA

PERÍODO

TÓPICOS ESPECIAIS EM COMPUTAÇÃO II

SEGURANÇA DA INFORMAÇÃO

REDE DE COMPUTADORES II

COMPILADORES

PERÍODO

TÓPICOS ESPECIAIS EM COMPUTAÇÃO I

OTIMIZAÇÃO LINEAR E MODELAGEM DE PROBLEMAS

AMBIENTES MÓVEIS

ARQ.E ORGANIZAÇÃO DE COMPUTADORES II

PERÍODO

INTELIGÊNCIA ARTIFICIAL

MATEMÁTICA DISCRETA

FUNDAMENTOS TEÓRICOS DA COMPUTAÇÃO

ENGENHARIA DE SOFTWARE

REDE DE COMPUTADORES I

PERÍODO

SISTEMAS OPERACIONAIS

PROBABILIDADE E ESTATÍSTICA

BANCO DE DADOS II

PROGR. ORIENTADA A OBJETOS

PERÍODO

ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS II

RESOLUÇÃO DE PROBLEMAS COMPUTACIONAIS

DESIGN DE INTERAÇÃO

ARQ. E ORGANIZAÇÃO DE COMPUTADORES I

CÁLCULO NUMÉRICO

PERÍODO

INTRODUÇÃO A SISTEMAS LÓGICOS

ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS

BANCO DE DADOS I

FUNDAMENTOS DE TECNOLOGIA DA INFORMAÇÃO

INOVAÇÃO E EMPREENDEDORISMO

DESIGN TEXTUAL

INTRODUÇÃO A COMPUTAÇÃO

PROGRAMAÇÃO DE COMPUTADORES

MATEMÁTICA

PERÍODO

SOBRE O CURSO

O Curso de Ciência da Computação da Faculdade COTEMIG irá formar o profissional com co-
nhecimentos científicos que permitam o domínio do estado atual do desenvolvimento da 
área da computação, e apto a acompanhar e participar da evolução tecnológica.

Para exercer estas atividades, o estudante receberá uma formação humanística consisten-
te, concretizada por meio de projetos curriculares e de estágios, de forma que o possibilite 
a compreensão crítica e construtiva do mundo e da sociedade na qual ele faz parte 
na perspectiva da tecnologia.

GEOMETRIA ANALÍTICA E ÁLGEBRA LINEAR

PROJETO DE INOVAÇÃO TECNOLÓGICA I

LAB.DE ESCRITA E INTERPRETAÇÃO ACADÊMICA (LEIA)


